Le Chateau de CHATEAU DE MONTMIRAIL
Montmirail

LE CHATEAU DE MONTMIRAIL EN
QUELQUES MOTS ...

Le chateau de Montmirail se distingue par
son architecture aux deux visages : du coté
village une facade médiévale en pierres, du
co6té jardin une facade Renaissance en

' » : =N : PAa) briques. Situé¢ dans la vallée de la Loire,
- G I = 4 s classée patrimoine mondial de 'UNESCO, il
: — . ‘= e domine le paysage depuis un promontoire

? { i - - 04 ) i %, proche des routes reliant Le Mans a Paris.

L'édifice, devenu monument historique
i complet en 1996, témoigne d’'une évolution
j A F architecturale entre le XVle et le XIXe siécle,
i passant de forteresse a demeure élégante.
Depuis 2016, le chéateau diversifie ses

-
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A (' 3 activités, attirant chaque année davantage de
visiteurs. Son parc de 3 hectares, vestige d'un
domaine du XVllle siécle, abrite une roseraie

'B 5/ AT s s TN et un salon de thé.
¥y, S Le chateau a accueilli des figures historiques,
LS \ 1 - 1 - ! dont Louis VII et Henri Il Plantagenet lors
- '_ : s : = T4 d'une entrevue au Xlle, et fut la propriété de
‘ ' e = 2 Marie-Anne de Bourbon, fille de Louis XIV au
4 XVlle siécle.
ey SR ey ¥ ! ‘ ks v L Aujourd'hui, il accueille expositions, concerts,

fétes médiévales et événements privés, tout
en offrant des moments de détente dans un
cadre unique.
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personnages historiques marquants du Chateau.

Les ateliers

Nos ateliers, pensés pour compléter une visite ou se vivre indépendamment, offrent
une approche a la fois pratique et ludique. lls permettent aux enfants de mettre en
pratique les connaissances acquises et de repartir avec leur création, gardant ainsi un
souvenir concret de leur expérience.

Le parcours découverte

Envie d'une visite ludique et collaborative ? Nos parcours découvertes sont la pour ¢a !
Plongez dans une aventure sous forme de jeux de pistes ou d'enquétes historiques en
compagnie de notre mascotte Gullivert, afin de découvrir les richesses du Chéateau de
Montmirail.
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CYCLE 1

A L’ASSAUT DU CHATEAU FORT
VISITE THEMATIQUE

Les éleves pourront découvrir dans les
salles d’armes du chéateau le concept de
société féodale dans un discours adapté a
leur &ge. Un atelier d'improvisation sur fond
de musique médiévale sera proposé pour
agrémenter les phases explicatives. La visite
se conclura par un moment de calme grace
au célebre jeu du Roi du Silence, revisité
pour l'occasion.

& 6,00 € =5 1h30

Q%o Médiateur costumé
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AMUSONS-NOUS AU XVillé S.
VISITE THEMATIQUE

Comment la noblesse s'amusait-elle au
XVIllé siécle ? A travers la danse, les contes
et le coloriage, les enfants pourront
développer leur imagination et plonger dans
un univers totalement différent du leur.

£ 6,00 € =5 1h30

2L Médiateur costumé

DANS TOUS LES SENS "y,
VISITE GUIDEE DU CHATEAU Vs

Profitez du chateau & travers une visite
sensorielle spécialement congue pour les
scolaires ! Accompagné d'un médiateur du
chateau, le voyage débutera dans le grand
salon au son des échos musicaux d'époque.
A travers ce parcours, les éléves
exploreront I'histoire du lieu en éveillant leurs
cing sens : sentir les ardmes d'autrefois
dans les anciennes cuisines, savourer les
anecdotes de la salle @ manger, ressentir la
fraicheur des pierres des salles d’armes, et
observer les contrastes entre la lumiére du
rez-de-chaussée et I'obscurité des cachots.

£ 6.00 € =5 1h30

IDEE DE PROGRAMME :

10h00 : Arrivée au chateau

10h30 - 12h00 : A I'assaut du chateau fort
12h00 - 13h00 : Pique-nique et découverte
du parc en autonomie

13h00 - 14h30 : Amusons-nous au XVIlle
siecle

15h00 : Départ du chateau

| Ces horaires sont a titre indicatif, nous
\Q’ pouvons nous adapter a vos
L contraintes. Les activités peuvent étre

alternées. Une classe par activité.

CYCLE 2

DANS TOUS LES SENS
VISITE GUIDEE DU CHATEAU Wirrr

Profitez du chateau a travers une visite
sensorielle spécialement congue pour les
scolaires ! Guidés par un médiateur du
patrimoine, les éléves exploreront I'histoire
du lieu en éveillant leurs cing sens : ressentir
les arbmes d’'autrefois dans les anciennes
cuisines, savourer les anecdotes de la salle
a manger, ressentir la fraicheur des pierres
des salles darmes, et observer les
contrastes entre la lumiére du rez-de-
chaussée et l'obscurité des cachots. Le
voyage débutera au son des échos
musicaux du passé dans le grand salon.

& 6,00 € =3 1h30

RENAISSANCE ET XVIlIé S.
VISITE THEMATIQUE

Le Chateau de Montmirail alliant
Renaissance et XVIllé siecle dans son
édification est le décor parfait pour découvrir
les caractéristiques de ces périodes. Les
éléeves auront ainsi l'opportunité de se
familiariser avec la vie quotidienne du XVII-
XVIlIé marquée par les régnes de Louis XIV
et Louis XV.

% 6,00 € §:§ 1h30 ¢ Peinture sur

porcelaine

VISITE AVEC GULLIVERT
VISITE LIBRE DU CHATEAU zﬁ’ﬂg@,ﬁ?g

Suivez les énigmes laissées par Gullivert,
I'architecte fictif du chateau de Montmirail.
Celui-ci a perdu son bien le plus précieux,
mais heureusement, il a créé un jeu de piste
qui lui permettra de le retrouver. Venez aider
notre pauvre architecte a récupérer son bien
grace a un livret entierement repensé, qui
permettra aux éléves d'apprendre a jouer en
équipe et de découvrir le chateau de
maniére autonome et ludique. Un livret
contenant les réponses est mis a disposition
des enseignants pour les guider.

&5 5,00 € =5 1h30 [ CE1 - CE2

MONTMIRAIL AU MOYEN AGE
VISITE THEMATIQUE

Au cours cette visite, vous aurez l'occasion
de découvrir l'aspect martial de la fin du
Moyen-age. A travers la noblesse, les sieges
et l'utilité d'un chateau grace a I'exemple de
Montmirail ; les éléves déconstruiront les
stéréotypes entourant cette période de 1000
ans

& 6,00 € =5 1h30 p Cametde

I'ingénieur
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CYCLE 2

ATELIER HERALDIQUE
ATELIER MANUEL

Les éléves sont invités a donner vie a leur
imagination en créant leur propre blason, tout
en respectant les regles séculaires de
I'néraldique. C'est une expérience éducative
captivante pour les scolaires, ou I'histoire, la
créativité et la tradition se rejoignent. Profitez
d’'un voyage dans le passé a travers l'art des
blasons et apprenez a raconter votre propre
histoire a I'aide de symboles.

Chaque éléve pourra repartir avec son
blason.

£ 6,00 € =5 1h00

PEINTURE SUR PORCELAINE
ATELIER MANUEL

Les éleves pourront laisser libre cours a leur
imagination en donnant vie a des assiettes
de porcelaine uniques. lls auront I'occasion
de peindre sur une assiette ornée d'un motif
préalablement dessiné, en jouant avec
différentes nuances de bleu.

Chaque éléeve pourra repartir avec son
assiette de porcelaine peinte.

% 8,00 € g@ 1h00 ‘f Renaissance

et XVllle s.

e W
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DEMONSTRATION FORGE

MEDIEVALE
ATELIER DECOUVERTE

Laissez les éléves étre transportés a une
époque révolue alors que Léo Coutant,
ferronier d'art, les guidera a travers une
démonstration de lart de la forge. lls
découvriront les secrets de la transformation
du métal en ceuvres d'art fonctionnelles.

€5 14 24 éléves : 9,00 € 255 1h00
Plus de 25 éléves : 8,00 €

CARNET DE L'INGENIEUR
ATELIER MANUEL NOMY A7

Plongez les éleves dans l'univers fascinant
des sieges médiévaux en combinant
réflexion et créativité. Aprés avoir imaginé
leur arme de siége, les éleves
documenteront leur expérience dans un livret
personnalisé, illustrant et décrivant chaque
étape de leur réalisation.

Chaque éleve pourra repartir avec sa
création.

% 6,00 € ;E} 1h00 j Montmirail au

Moyen-age

CYCLE 3

DANS TOUS LES SENS
VISITE GUIDEE DU CHATEAU #0477

Profitez du chateau a travers une visite
sensorielle spécialement congue pour les
scolaires ! Guidés par un médiateur du
patrimoine, les éléves exploreront I'histoire
du lieu en éveillant leurs cing sens : ressentir
les ardbmes d'autrefois dans les anciennes
cuisines, savourer les anecdotes de la salle
a manger, ressentir la fraicheur des pierres
des salles darmes, et observer les
contrastes entre la lumiére du rez-de-
chaussée et l'obscurité des cachots. Le
voyage débutera au son des échos
musicaux du passé dans le grand salon.

€5 6,00 € =3 1h30

RENAISSANCE ET XVilie S.
VISITE THEMATIQUE

Le Chateau de Montmirail alliant
Renaissance et XVllleme siécle dans son
édification est le décor parfait pour découvrir
les caractéristiques de ces périodes. Les
éleves auront ainsi l'opportunité de se
familiariser avec la vie quotidienne du XVII-
XVIlleme marquée par les regnes de Louis
X1V et Louis XV.

@ 6,00 € 5-;5 1h30 &2 Peinture sur

porcelaine

VISITE AVEC GULLIVERT
VISITE LIBRE DU CHATEAU  424y54y77

Suivez les énigmes laissées par Gullivert,
l'architecte fictif du chateau de Montmirail.
Celui-ci a perdu son bien le plus précieux,
mais heureusement, il a créé un jeu de piste
qui lui permettra de le retrouver. Venez aider
notre pauvre architecte a récupérer son bien
grace a un livret entierement repensé, qui
permettra aux éleves d'apprendre a jouer en
équipe et de découvrir le chateau de
maniére autonome et ludique. Un livret
contenant les réponses est mis a disposition
des enseignants pour les guider.

& 5,00 € =5 1h30 [5J CE1 - CE2

MONTMIRAIL AU MOYEN AGE
VISITE THEMATIQUE

Au cours cette visite, vous aurez l'occasion
de découvrir l'aspect martial de la fin du
Moyen-age. A travers la noblesse, les sieges
et |'utilité d'un chateau grace a I'exemple de
Montmirail; les éleves déconstruiront les
stéréotypes entourant cette période de 1000
ans.

€ 6,00 € =5 1h30 & Carnet de

l'ingénieur




CYCLE 3

PEINTURE SUR PORCELAINE
ATELIER MANUEL

Les éleves pourront laisser libre cours a leur
imagination en donnant vie a des assiettes
de porcelaine uniques. lls auront l'occasion
de peindre sur une assiette ornée d'un motif
préalablement dessiné, en jouant avec
différentes nuances de bleu.

Chaque éleve pourra repartir avec son
assiette de porcelaine peinte.

@ 8.00 € ::’tj 1h00 2 Renaissance
N et XVllle s.

DEMONSTRATION FORGE

MEDIEVALE
ATELIER DECOUVERTE

Laissez les éléves étre transportés a une
époque révolue alors que Léo Coutant,
ferronier d'art, les guidera a travers une
démonstration de l'art de la forge. lIs
découvriront les secrets de la transformation
du métal en ceuvres d'art fonctionnelles.

£ 1 4 24 éléves : 9,00 € =) 1h00
Plus de 25 eleves : 8,00 €
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ATELIER HERALDIQUE
ATELIER MANUEL

Les éléves sont invités a donner vie a leur
imagination en créant leur propre blason, tout
en respectant les regles séculaires de
I'néraldique. C'est une expérience éducative
captivante pour les scolaires, ou I'histoire, la
créativité et la tradition se rejoignent.
Rejoignez-nous pour un voyage dans le
passé a travers l'art des blasons et apprenez
a raconter votre propre histoire a travers les
symboles.

Chaque éléeve pourra repartir avec son
blason.

£ 6,00 € =3 1h00

CARNET DE L'INGENIEUR
ATELIER MANUEL AOHvEAHTE

Plongez les éléves dans l'univers fascinant
des sieges médiévaux en combinant
réflexion et créativité. Aprés avoir imaginé
leur arme de siege, les éleves
documenteront leur expérience dans un livret
personnalisé, illustrant et décrivant chaque
étape de leur réalisation.

Chaque éléve pourra repartir avec sa
création.

% 6,00 € ::1{‘5 1h00 n(é) Montmir:alil au
) Moyen-Age

DECOUVERTE DU TERRITOIRE

DECOUVERTE DU VILLAGE
LA VISITE GUIDEE DU VILLAGE PAR LE
PERCHE-SARTHOIS

Le Service éducatif du Pays dArt et
d'Histoire du Perche Sarthois, en partenariat
avec le chateau, vous invite & découvrir la
petite cité de caractére de Montmirail ainsi
que son église au cours d'une demi-journée.

25 éléves maximum, tout cycle

Pour obtenir plus de renseignements, que
ce soit sur les tarifs ou l'organisation,
veuillez contacter directement le Pays d'Art
et d'Histoire du Perche Sarthois aux
coordonnées suivantes :

Lauréanne GASNIER — Service éducatif du
Perche-Sarthois

Mail : service.educatif-pps@orange.fr
Standard : 02 43 60 72 77

Portable : 06 45 49 48 43

i
Perche S, is IJ.I}RT ':

COMMANDERIE D’ARVILLE
JOURNEE “SEIGNEURS DU PERCHE”

Profitez d’'une journée pour découvrir deux
monuments emblématiques : la Commanderie
d’Arville et le Chateau de Montmirail, situés
seulement a 20 minutes en bus 'un de l'autre.

Lors de visites libres, les éléves auront
I'opportunité d’explorer la vie des croisés a la
Commanderie d’Arville ainsi que le charme du
Chateau de Montmirail, avec ses deux
facettes historiques.

Prolongez votre expérience grace au centre

d’hébergement de la Commanderie d’Arville,
idéal pour un séjour de découverte.

@ Tous cycles

& 800€

E—

@ CommanDeRjE
L") p'ARyiLLE
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INFORMATIONS PRATIQUES

Vous souhaitez réserver ? Vous avez des questions ? Vous souhaitez obtenir un
devis personnalisé ? Alors contactez-nous sur visites@chateaudemontmirail.com

Le pique-nique est autorisé dans le parc du chateau. En cas de mauvais temps, le
salon de thé du chateau est a votre disposition pour déjeuner a I'abri.

Le parc du chateau vous est accessible durant toute la journée de votre visite.

Il est recommandé que les éleves apportent un gilet, méme en été pour visiter le
chateau. Les salles médiévales sont fraiches toutes I'année.

Au méme titre que les médiateurs adaptent leur discours a vos éleves, les horaires
de la journée peuvent étre adaptés a vos besoin.

Nous vous accueillons toute I'année sur réservation.

Les bus peuvent stationner sur la place de la mairie, au pied du chateau.

Chaque offre est destinée a une seule classe. Il est toutefois possible d'accueillir
jusqu'a deux classes simultanément, a condition que les prestations proposées soient
distinctes.

Nous vous proposons des visites et des ateliers, certains ayant été congcus pour
enrichir votre expérience de visite. Les combinaisons possibles sont indiquées par ce
symbole (). Sur une journée, chaque classe peut bénéficier de deux prestations.

Pour les groupes de moins de 15 éléves, un forfait minimum est appliqué. Ce forfait
correspond au tarif de la prestation multiplié par 15. Il permet de garantir la qualité et
la disponibilité de l'activité.

COMMENT NOUS
CONTACTER

Chéateau de Montmirail
2 place du Chateau
72320 Montmirail

Tél : +33 (0)6 89 92 09 38
e-mail : visites@chateaudemontmirail.com
www.chateaudemontmirail.com
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https://www.facebook.com/chateaudemontmirail72
https://www.instagram.com/chateaudemontmirail/
https://www.linkedin.com/company/ch%C3%A2teau-de-montmirail/

